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1.Introduccion

La Edicion de Formulas te permite crear calculos que necesites, independientemente de los que ya realiza la aplicacion
de manera automatica.

Desde el editor de formulas también puedes modificar formulas ya creadas:

H
i

: Nombre Tipo
[H-"" ConceptosDelTrabajador ! El El El El II'
() vTipoPaga Alfanumerico &
Empresa O vTipopsg Alfa o I e | o e e
Devengo () vFechaCalculo Fecha [ ] [ EI O O |:|
. FactoresGenerales (O vFechasSistema Fecha 0 - El lIl II' II'
[ DatosCobrolT () vinicioDevengo Fecha @ II Ell :Il II' |
- (1] SaltoLinea Signi
-- DatosComplementolT (O vFinDevengo Fecha [%] =N Finsi ¥ | [o ]
[- DatosPaga EnCasoContrari
. + Nuevo [# Editar T Eliminar "Fi:m:“u:”o
(-7 Finiguitos
O Personalizada @ De entarno Mostrar funciones avanzadas =
Etiqueta ComplementoBruto 429 292 O Validada
FinFormula (((C T mpor e - ConceptosDelTrabajador | 78
importe - Co
Ver Formula y Ftiquetas

Pulse aqui para ver la leyenda de colores

[ validar | Grabar/Finalizar JIEI=IE
A traveés del editor puedes seleccionar los campos de la aplicacion que necesites. Sobre estos campos se realizaran
operaciones con el fin de obtener un resultado concreto (este dato sera siempre numérico).

Al definir una formula puedes informar distintos tipos de conceptos.

1.1 Tipos de conceptos a incluir en una formula

e Variables. Se les puede asignar un valor que, posteriormente, podra ser modificado durante el transcurso de la
formula. Las variables son estructuras de datos que, como su nombre indica, cambian a lo largo de la ejecucion
de la formula.

Ejemplo:

Se ha definido la variable “TotalBruto” y, desde el codigo de la formula, se le puede asignar un valor y
modificarlo posteriormente.

TotalBruto:= 1000
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TotalBruto:= 1500,50
Los tipos de valores que se pueden asignar a una variable son los siguientes:
o Numeérico: enteros y decimales.
o Alfanumérico: nimeros y letras.
o Indicador: con las opciones: “Verdadero” o “Falso”.
o Fecha: con valores tipo “Fecha”.

Constantes: se les puede asignar un valor fijo que no puede ser modificado a lo largo de la ejecucion de la
formula.

Ejemplo:

Se ha definido la constante “Incremento” a la que hemos asignado el valor 150. También se ha definido la
variable “Total” y “TotalBruto”.

En el codigo de la formula se puede hacer referencia al valor mediante el nombre asignado:
Total:= TotalBruto + Incremento

El calculo de la operacion anterior sera sumar la constante Incremento a la variable TotalBruto y el resultado se
guardara en la variable Total.

Condicion: dependiendo de si la condicion se cumple o no, se ejecutaran unas operaciones u otras.
Ejemplo:
Se evalla si la variable “Total” es mayor que la variable “TotalBruto”.
Si (Total > TotalBruto) Entonces
[codigo que se ejecutara si se cumple la condicion]
EnCasoContrario
[codigo que se ejecutara si NO se cumple la condicion]
FinSi
En el caso de que la variable “Total” sea superior a la variable “TotalBruto”, se ejecutara la parte de la formula
comprendida entre la instruccion Siy EnCasoContrario.
Si no es mayor, se ejecutara la parte de la formula comprendida entre las instrucciones EnCasoContrario y FinSi.
Bucle: parte de una formula que se repetira un niimero determinado de veces.
Ejemplo:
Se desea sumar el importe de todos los conceptos que tiene un trabajador.
ParaTodosLosElementos (ConceptosDelTrabajador[Todos])
TotalBruto:= TotalBruto + ConceptosDelTrabajador.Importe
FinParaTodos

El bucle anterior ejecutara la operacion incluida entre las instrucciones ParaTodosLosElementos y
FinParaTodos, tantas veces como conceptos tenga el trabajador, sumando a la variable TotalBruto el importe de
cada uno de los conceptos.
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2.Editor de formulas

2.1.- Area de Datos de Aplicacion
En este punto se encuentran los datos de la aplicacion que se podran utilizar en una formula:

Datos de la Aplicacion
ConceptosDelTrabajador

Empresa
Devengo

FactoresGenerales

DatosCobrolT
DatosComplementolT

DatosPaga
Finiquitos

2.2.- Area de Variables
En este apartado quedaran registradas las variables que se definan para la formula, pudiendo ser editadas o eliminadas,
al contrario que las variables que son de entorno. Estas variables siempre estan disponibles para todas las formulas:

Nombre Tipo
(O vTipoPaga Alfanumerico @
(O vFechaCalculo Fecha [ ]
(O vFechaSistema Fecha @
(O vinicioDevengo Fecha @
(O vFinDevenge Fecha [ ]
+ nNueve [# editar T Eliminar
@ rersonalizada & De entorno

2.3.- Area de Operadores

En este punto se encuentran las principales funciones que se pueden utilizar en una formula:

| EnCasoContrario

FinFormula

Mostrar funciones avanzadas »

2.4.- Area de Edicion

En este apartado se realiza la programacion de la formula:
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dor FechalnicioBonificacion = #0410 1/7900%) Entonces

FinSi
FinFormula R01

Ver Formula y Etiquetas

L s °
3.- Lexico
3.1.- Definicion de Variables
Se pueden definir variables de los siguientes tipos:

e Numérica: enteros y decimales.

e Alfanumérica: nimeros y letras.

Indicador: con las opciones “Verdadero” o “Falso”.
e Fecha: con valores tipo “Fecha”.

La definicion de variables se puede realizar desde el apartado “Variables” informando en el campo “Nombre Variable” el
nombre con el que deseas llamar a la variable y que aparecera en la formula. Selecciona la opcion “Variable de calculo
intermedio” y el “Tipo” que corresponda (numérico, alfanumérico, ..., etc.):

Nombre Variable

Seleccione el tipo de Variable que Usted guiere crear. Observe en la parte inferior la Ayuda
correspondiente al tipo de Variable que haya escogido.

Tipe | Numerico 4

@ Variable de calculo intermedio

() Formula insertada

Ayuda sobre el tipo de Variable seleccionado

Variable de Calculo intermedio: Por gjemple, en nuestra empresa queremes pagar un Plus Actividad
siguiendo las siguientes directri

- Dividimos el Plus Productividad entre 30 y lo multiplicames por los dias Laborables trabajades
durante 2| mes.

- Parz los trabzjadores de la Categoriz &, pagaremos e 20% del ciloulo anterion

- Parz los trabzjadores de la Categoriz B, pagaremos e 15% del ciloulo anterion

En nuestro ejemplo, creariamos una Variable de Cilculo Intermedic de tipo numérico con la descripeién
"Total Productividad' y la utilizaremes asi:

Total Productividad= (Plus Productividad / 20) * Dizs L
SI Categoriz = A ENTONCES
Plus Actividad = Total Productividad * 20%

FIN-5I
51 Categoria = B ENTONCES

Plus Actividad = Total Productividad * 15%
FIN-5I

LYl | Cancelar
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3.2.- Definicion de Constantes

Para definir una constante, selecciona la opcion “Valor fijo” y, en el campo “Importe”, informa el valor que corresponda:

X

Nombre Variable

Seleccione el tipo de Vari que Usted quiere crear. Observe en la parte inferior la Ayuda
correspondiente al tipo de Variable que haya escogido.

(D) Variable de cilculo intermedio

® valor Fijo Importe 150

(O Formula insertada

Ayuda sabre el tipo de Variable seleccionade

Valor Fijo: Utilice este tipe de varizble cuando haga use de un dato cuye valor es constante a lo largo
de toda |a farmula, Si 2scoge este tipo de varizble, debe asignarle agui &l importe de dicho valor
constznte, Por gjempla, el Plus Actividad en mi empresa se caloulz de |z siguients manera:

-Parz los trabzjadores de |z Categoriz A, pagaremaos cada mes el 20% del Promadio de Ventas del
afio anterior
-Parz los trabzjadores de |z Categoriz B, pagaremos cadz mes el 15 % del Promedie de Ventas cel
afic anterior

En nuestro ejemplo, creariamos una Variable de valor fijo con la descripcidn 'Promedio Ventas' cuyo
valor parz este afio s=r2 40.000 € y |z utilizaremos 2=i:

51 Catagoria = A ENTONCES

Pluz Actividad = Promadio Ventas * 20%
FIN-5I
SI Categoria = B ENTONCES

Plus Activicad = Promedio Ventas * 15%
FIN-5I

Cada inicic de afio, simplements variande el valor fije del promedic de ventas, quedard modificado el
caleulo cel Plus Actividad parz todas lzs categorias.

Pl 1l | Cancelar

el valor asignado a la constante no podra ser modificado en el codigo de la formula. En la realizacion de la
formula se puede acceder al valor constante mediante el nombre que se le ha asignado en la definicion.

Ejemplo:
Total:= TotalBruto + Incremento

Esta operacion sumara el valor de la constante Incremento a la variable TotalBruto, dejando el resultado en la variable
Total.

Al ser Incremento una constante, no se podra realizar la operacion:

Incremento:= 100

3.3.- Comentarios

En la realizacion de la formula se pueden incorporar comentarios. Estos comentarios no afectaran a la ejecucion de la
formula.

Ejemplo:
Sumar al TotalBruto el Incremento

TotalBruto:= TotalBruto + Incremento
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3.4.- Operaciones y Funciones

3.4.1.- Asignacion

u,_n

A través del operador “:=" se podra asignar valor a una variable.

Ejemplo:
Variable:= 10.
3.4.2.- Comparaci
Operador
<>
>
>=
<
<=

on
Descripcion
El operador “Igual” compara dos tipos de valores, devolviendo el valor “Verdadero” o “Falso” en el

caso en que los elementos sean iguales o diferentes. Se podran comparar valores Numéricos,
Alfanumeéricos, Fecha e Indicador.

Ejemplo:
Si (TotalBruto = 1500) Entonces
En este caso se estan comparando dos valores numéricos.

El operador “Diferente” compara dos tipos de valores, devolviendo el valor “Verdadero” o “Falso” en
el caso en que los elementos sean diferentes o iguales. Se podran comparar valores Numéricos,
Alfanumeéricos, Fecha e Indicador.

Ejemplo:
Si (TotalBruto <> 1500) Entonces
El operador “Mayor que” compara dos tipos de valores, devolviendo el valor “Verdadero” o “Falso” en

el caso en que el primer tipo sea mayor que el segundo. Se podran comparar valores Numéricos y
Fechas.

Ejemplo:
Si (TotalBruto > 1500) Entonces Si (FechaBaja > #01/01/2006#) Entonces
El operador “Mayor que o Igual que” compara dos tipos de valores, devolviendo el valor “verdadero”

0 “Falso” en el caso en que el primer tipo sea mayor o igual al segundo. Se podran comparar valores
Numeéricos y Fechas.

Ejemplo:

Si (TotalBruto >= 1500) Entonces Si (FechaBaja >= #01/01/2006#) Entonces

El operador “Menor que” compara dos tipos de valores, devolviendo el valor “Verdadero” o “Falso” en
el caso en que el primer tipo sea menor al segundo. Se podran comparar valores Numéricos y Fechas.
Ejemplo:

Si (TotalBruto < 1500) Entonces Si (FechaBaja < #01/01/2006#) Entonces

El operador “Menor que o Igual que” compara dos tipos de valores, devolviendo el valor “Verdadero”

0 “Falso” en el caso en que el primer tipo sea menor o igual al segundo. Se podran comparar valores
Numeéricos y Fechas.

Ejemplo:
Si (TotalBruto <= 1500) Entonces Si (FechaBaja <= #01/01/2006#) Entonces
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3.4.3.- Aritméticas

Operador  Descripcion

Suma dos valores Numéricos retornando un Numeérico.
+ Ejemplo:
TotalBruto:= TotalBruto + 150 TotalBruto:= 1000 + 150

Resta dos valores Numéricos retornando un Numérico.
- Ejemplo:
TotalBruto:= TotalBruto + 150 TotalBruto:= 1000 + 150

Multiplica dos valores Numeéricos retornando un Numérico.
Ejemplo:
TotalBruto:= TotalBruto * 150 TotalBruto:= 1000 * 150

Divide dos valores Numéricos retornando un Numeérico.
/ Ejemplo:
TotalBruto:= TotalBruto / 150 TotalBruto:= 1000 / 150

Devuelve el Cociente de la division.
\ Ejemplo:
TotalBruto:= TotalBruto \ 150 TotalBruto:= 1000 \ 150

Convierte un nimero en un porcentaje.
% Ejemplo:
10% = 0,1 (= 10/100) 70 * 10% = (70 * 10/100)

Eleva un nimero a otro.
Ejemplo:
Total:= TotalBruto " 2 Total:=5 "2

Devuelve el valor absoluto de un nimero.
l...| Ejemplo:
Total:= | TotalBruto |

Retorna el valor redondeado de un nimero al nimero de decimales que se determine. Y definiendo el
tipo de redondeo ({normal, positivo, negativo})

Redondeo Ejemplo:

Total:= Redondeo(Total;2;normal)

Retorna la parte entera de un nimero.
Ejemplo:
ParteEntera := Entero(100,25)

Entero
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Donde ParteEntera es una variable de tipo numérica.

Trunca un nimero a los decimales que marque el segundo parametro.

Ejemplo:

Truncar  1ot5(:= Truncar(15,2758;2)

3.4.4.

El resultado que se retornara en la variable numérica Total sera de 15,27

- Fecha

La declaracion de fechas en el cadigo de la formula se realizara entre #. Una fecha se podra especificar de las siguientes

maneras:

#dd/mm/aaaa hh:mm#

e i#dd/mm/aaaa#t
e #tmm/aaaa#
o #dd/mm#
e fhh:mm#
Operador Descripcion

Incrementa una fecha un nimero de anos, meses, dias o semanas.

Ejemplo:

SumarPeriodo  FechaFin:= SumarPeriodo(#01/01/2006#;2;:afi0s)

Donde FechaFin es una variable de tipo Fecha. El resultado que devolvera la operacion sera
01/01/2008.
Calcula el nimero de dias entre dos fechas.
Ejemplo:
NumeroDias Dias:= NumeroDias(#01/01/2006#;#15/01/2006#)
Donde Dias es una variable numérica que almacenara los dias entre las dos fechas.
NroPeriodos El nimero completo de periodos entre dos fechas dadas. Se especificara el periodo anos,
meses, dias, semanas y el tipo de periodo “cerrado” o “natural”.
Ejemplo:
Afos:=NroPeriodos(#01/01/2006#; #01/01/20084#; anos; natural)

En la variable Ahos sera de tipo Numeérico, almacenando el resultado de la operacion que, en
este caso, sera 2.
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Retorna el dia de la semana especificado para una fecha. Siendo los valores de retorno {Lunes,

. Martes, Miércoles, Jueves, Sabado, Domingo.}
DiaSemana
Ejemplo:

Si (DiaSemana(#26/04/2006#) = Miercoles) Entonces

Retorna el nimero de mes de la fecha especificada.
Mes Ejemplo:
MesFecha:=Mes(#01/01/2006#)

Donde MesFecha es una variable Numéricay el valor que retornara la funcion sera 1.

Retorna el ano de la fecha especificada.
Afio Ejemplo:
AnoFecha:=Ano(#01/01/2006#)

Donde AnoFecha es una variable Numérica y el valor que retornara la funcion sera 2006.

Montaje de una fecha.
MontarFecha Ejemplo:
FechaFin:= MontarFecha(1;1;2006)

Donde FechaFin es una variable de tipo Fecha. El resultado de la funcion sera 01/01/2006.

Devuelve la fecha del primer dia del mes de la fecha especificada.
DialncioMes Ejemplo:
Fechalnicio:=DialnicioMes(#15/01/2006#)

Donde Fechalnicio es una variable de tipo fecha. El resultado de la funcion sera 01/01/2006.

Retorna el Gltimo dia del mes para una fecha especificada.

DiaFinMes Ejemplo:

Fechalnicio:=DialnicioMes(#15/01/2006#)

Donde Fechalnicio es una variable de tipo fecha. El resultado de la funcion sera 31/01/2006.

3.4.5.- Logicas
Operador Descripcion

El resultado es verdadero si ambos operadores son verdaderos. En caso contrario, devolvera falso.
Y Ejemplo:

Si ((Total=1000) Y (DiaSemana(#26/04/2006#)=Miercoles)) Entonces
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El resultado es verdadero si alguno de los operadores es verdadero, en caso contrario devolvera
0 falso.

Si ((Total=1000) O (DiaSemana(#26/04/2006#)=Miercoles)) Entonces

3.4.6.- Estadisticas

Operacion

Promedio

ValorMaximo

ValorMinimo

Descripcion

Calcula el promedio de una serie de valores.

Ejemplo:

Media:= Promedio(ConceptosDelTrabajador[Todos].Importe)

Donde Media es una variable numérica. La operacion Promedio devolvera la media aritmética
del importe de todos los conceptos del trabajador.

Retorna el valor maximo de una serie de valores.

Ejemplo:

Maximo:= ValorMaximo(ConceptosDelTrabajador[Todos].Importe)

Donde Maximo es una variable numérica. La operacion ValorMaximo devolvera el importe
mayor de todos los conceptos del trabajador.

Retorna el valor minimo de una serie de valores.

Ejemplo:

Minimo:= ValorMinimo(ConceptosDelTrabajador[Todos].Importe)

Donde Minimo es una variable numérica. La operacion ValorMinimo devolvera el importe menor

de todos los conceptos del trabajador.

3.5.- Llamada a otras formulas

Se podra hacer referencia a otras formulas pudiendo utilizar el valor que nos retorna la formula llamada y operar con él.

Formula.[Nombre de la Formula]

Ejemplo:

Resultado:= Formula.MyFormula * 3

3.6.- Acceso a Datos de la aplicacion

En apartado “Datos de la Aplicacion” tienes disponibles los datos que puedes utilizar en la formula, que estan
organizados en forma de arbol. El acceso a cada una de las ramas se realizara:

[Nodo Raizl.[Nodo Hijo].[Nodo Hijo]
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Ejemplo:

Para acceder al valor del Salario Minimo Interprofesional desde la formula, se realizara de la siguiente manera:
FactoresGenerales.SMI

En el caso de que se quiera acceder a la fecha de baja de un trabajador, se realizara de la siguiente manera:
Empresa.Centro.Trabajador.FechaBaja

Si se desea acceder a la fecha de baja de un trabajador en concreto, se especificara de la siguiente manera:
Empesa[1].Centro[10].Trabajador[200].FechaBaja

Donde los valores que estan encerrados entre corchetes son: el codigo de empresa, el codigo de centro y el codigo del
trabajador del cual deseamos obtener la fecha de baja.

Si lo que se desea es acceder a todas las fechas de baja de los trabajadores de la empresa 1y del centro 10, se realizara
la siguiente operacion:

Empresa[1].Centro[10].Trabajador[Todos].FechaBaja

3.7.- Instrucciones
3.7.1.- Etiquetas

Dentro de una formula se puede separar parte de ella englobandola en una Etiqueta. Esto permitira una reduccion del
codigo de la formula o una mejor estructura de la misma.

Por ejemplo, si hay una parte de la formula que se repite varias veces dentro de la formula, se puede introducir el codigo
que se repite dentro de una etiqueta para poder llamarla varias veces.

Para crear una nueva etiqueta, pulsa “Mostrar funciones avanzadas” y, a continuacion, pulsa el boton “Nueva etiqueta”:

N S

Nombre Tipo

H
i

# " ConceptosDelTrabajador L - ) =1 =] =] 0 =3
B Empress vTipoPaga Alfanumerico %] u [— _] T =1 E'
& Devengo Fect <] ] 5] o mm =
7 FactoresGenerales echa Q (] ] ] o m
@ © DatosCobrolT echa o ’—' =] I;|| El |:|I
& ToLined i"ﬂ
" DatosComplementolT D) vFinDevengo Fet [ ] [ | lzl E
M DatosPaga . ; R Encasacanarario
#-7 Finiquitos o nnat FinFormeia
a Per d I Mostrar funciones ivanzadas & I
Etiqueta MNocturnidad = Vacio
Etiquetas. _II

se aqui para ver la leyenda de colores

[Validar | Grabar/Finalizar JIERITIEY
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Para acceder al codigo encapsulado dentro de una etiqueta:
IrEtiqueta (NombreEtiqueta)
Ejemplo:

IrEtiqueta (MiEtiqueta)

IrEtiqueta (MiEtiqueta)

3.7.2.- Condicion

Permitira evaluar una expresion: si la expresion es verdadera, se ejecutara la parte que se encuentra siguiente a la
instruccion Entonces. Si no, la parte que sigue a: EnCasoContrario:

Si ( condicion ) Entonces
[Se ejecutara si la condicion se cumple]
[ EnCasoContrario]
[Se ejecutara si la condicion NO se cumple]
FinSi
La instruccion EnCasoContrario es optativa, por lo que se podra escribir de la siguiente manera:
Si ( condicion ) Entonces
[Se ejecutara si la condicion se cumple]
FinSi
Ejemplo:
Total:= 1000
Si (Total>500) Entonces
Retorno:= 1
EnCasoContrario
Retorno:= 0
FinSi

FinFormula Retorno

3.7.3.- Bucle

El codigo englobado entre las instrucciones ParaTodosLosElementos y FinParaTodos se ejecutara un niimero
determinado de veces.

ParaTodosLosElementos ( Ambito )
statements

FinParaTodos
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Ejemplo 1:
Queremos sumar el importe de todos los conceptos del trabajador y el resultado guardarlo en la variable TotalBruto.
ParaTodosLosElementos(ConceptosDelTrabajador[Todos])
TotalBruto:= ConceptosDelTrabajador.Importe

FinParaTodos

Ejemplo 2:
Queremos contar cuantos trabajadores estan de baja con fecha inferior al 01/01/2022 de la empresa 1y que sean del
centro 15:

ParaTodosLosElementos(Empresa[1].Centro[15].Trabajador[Todos])
Si (Empresa.Centro.Trabajador.FechaBaja < #01/01/2022#) Entonces
ContadorTrabajadores:= ContadorTrabajadores + 1
FinSi

FinParaTodos

3.7.4.- FinFormula

La finalizacion de la formula se realizara con la instruccion FinFormula y seguidamente el valor que retornara la formula:

FinFormula [Valor de Retorno]

El valor de retorno debera ser siempre numérico y podran ser operaciones aritméticas, siempre y cuando éstas
devuelvan un valor numérico:

Ejemplos:
/ /Retornara el valor 50,25
FinFormula 50,25
/ /Retornara el valor 50,26
FinFormula Redondeo(50,255;2;normal)
[ [Retornara el resultado de la suma de las dos variables

FinFormula (Variable1 + Variable2)

4.- Validar y Grabar/Finalizar

41.- Validar

Para comprobar si el contenido de la formula es correcto tendras que validar la formula a través del boton “Validar” (
 Validar | ). Este proceso nos indicara si la formula tiene algin tipo de error o queda validada y la formula es correcta.

Manual de Férmulas
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4.2.- Grabar/ Finalizar

Para grabar la formula definida pulsa sobre “Grabar/ Finalizar” (). Si no se ha validado
previamente la formula este proceso se realizara de manera automatica.

En el caso de que la férmula no sea correcta, se mostrara la siguiente ventana con las opciones de volver al
editor de formulas para solucionar los errores (“Quiero corregir los errores encontrados”) o de guardar la
formula pese a tener errores (“Quiero guardar la formula con los errores encontrados”):

Formula con Errores

@ Quiero corregir los errores encontrados

'3:2' Quiero guardar la formula con los errores encontrados

Ll 10 | Cancelar

En el caso de que la validacion de la formula sea correcta, aparecera el siguiente mensaje:

Formula Validada

@ ;Quiere Grabar y Finalizar la formula para hacerla operativa?

ol

() ;Quiere Grabar la formula sin Finalizar?

i1 | Cancelar

Si seleccionas la opcion “;Quiere Grabar y Finalizar la formula para hacerla operativa?”, se guardara la formula y se
podra utilizar en los procesos de calculo.

Si seleccionas la opcion “;Quiere Grabar la formula sin Finalizar?” se guardara el contenido de la formula, pero no se
podra utilizar en los procesos de calculo. Esta opcion es Gtil cuando la formula es correcta pero no esta acabada y se
desea finalizar en otro momento. De este modo, no se perdera el contenido de la formula.
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5.- Ejemplo de como realizar una Formula

Teniendo en cuenta todo lo explicado anteriormente vamos a ver, a través de un ejemplo, los pasos a realizar para crear

una formula.

Ejemplo:

Se quiere calcular el 5% del concepto con codigo 1. Si el resultado de aplicar el 5% al importe del concepto es superior a

150, la formula retornara el valor de 150, y el importe de retorno sera redondeado a dos decimales.

Pasos a segu

ir:

1.- Definir la variable Total como variable numeérica.

2.- Realizacion de la Formula.

Aplicar el 5% al importe del concepto 1:
Total:= ConceptosDelTrabajador[1].Importe * 5%

[Evaluaremos si Total es mayor a 150:

Si (Total > 150) Entonces

Total:= 150

FinSi

Retorno del valor:

FinFormula Redondeo (Total;2;normal)

| owmsemmgase | s

[#-° ConceptosDelTrabajador
[#-77 Empresa

#-5 Devengo

#-° FactoresGenerales

(-7 DatosCobrall

2] DatosComplementalT
[+ DatosPaga

-7 Finiquitos

Etiqueta Vacaciones

[Total ;= ConceptosdelTrabajador [1lmporte * 5%

i (Towal > 150) Entonces
Total = 150

FinSi
FinFormula Redondeo (Total; 2; Normal)

Ver Formula y Etiquetas

Pulse aqui para wer |a leyenda de colores

Nombre Tipo
poPag Alfanumerico a
echaCalculo Fecha (%]
FechaSistema Fecha (%]
clioDevengo Fecha (]
vFinDevengo Fecha (%]

3.- Para grabar la formula pulsa “Grabar/ Finalizar”.

# cditar [ Eliminar

0 De enterno

ClEIEIE
E 5 o0 51 =9
e | I I o o
= OO OO
@G0 [ =
=[] [ sehotines [signd
5] [Cmesi [ v J[o][m
EnCasolontraria
FinFarmula

Mostrar funciones Svanzadls b

validada

validar || Grabarj Finalizar JEETITIES
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